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Comment présenter I'hélibolide de maniére innovante ?

| Communiquer I Page 1/2

‘ Réalité augmentée I

1.1 Imaginer des solutions en
1 Design, innovation et | réponse aux besoins, matériali-
créativite. ser des idées en intégrant une
dimension design.

1.1.6

2 Les objets techni-
ques, les services et
les changements in-
duits dans la société.

2.3 Développer les bonnes pra-
tiques de l'usage des objets | 2.3.1
communicants.

3 La modélisation et la| 3.2 Utiliser une modélisation et
simulation des objets et/ simuler le comportement d'un | 3.2.1
systémes techniques. objet.

Dom. Items

Présenter a l'oral et a l'aide de supports numéri-

2 ques multimédia des solutions techniques au mo-

lundi 8 mars 2021

Présenter a I'oral et a I'aide
de supports numériques mul-
timédia des solutions techni- 2 M
ques au moment des revues
de projet.

Développer les bonnes prati-
ques de l'usage des objets 3,5 E
communicants.

Utiliser une modélisation
pour comprendre, formaliser, M
partager, construire, investi-

Compétences travaillées

S’approprier des outils et des méthodes

Développer les bonnes pratiques de I'usage des

3,5 objets communicants

Adopter un comportement éthique et res-

onsable

DUREE : « 1 heure environ

SUPPORTS :
DOCUMENTS : « /

AUTRES : » Solidworks 20xx.
BIBLIOGRAPHIE : o /

PREREQUIS : Maquette numérique

AUDIO-VISUELS : « Tablette numérique

LIENS : https://play.google.com/store/apps/details?

id=com.ar.augment&hl=fr FR

. http://augmentedev.com/fr/

o Login : helibolide

mot de passe : mb*****

1. Qu’est-ce que la réalité augmentée ?

Etude de A partir d’'une vidéo de démonstration, dé- 1.1.5
. . L A . llot 20 mn
dossier courvrir le principe de la réalité augmentée et 2.31
son intérét.
. 2. Conversion du fichier numérique
Mise en ceuvre . . . 1.1.5
. Convertir la maquette numérique (piece ou llot 20 mn
Informatique 2.3.1

assemblage) en fichier STL

TECHNOLOGIE COLLEGE



https://play.google.com/store/apps/details?id=com.ar.augment&hl=fr_FR
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.ar.augment&hl=fr_FR
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Intitulé / Description liot/Ind/Classe Comp. Durée

i 3. Transfert du fichier sur le serveur
Mise en ceuvre

i Déposer le fichier converti sur le serveur llot 1.1.6 10 mn
- Informatique Augment
Activités
4. Import du fichier sur la tablette
Mise en ceuvre Importer sur tablette le fichier a partir du ser-
llot 116 10mn

Informatique veur et visualiser le modéle en réalité virtuel-
le

TECHNOLOGIE COLLEGE




Comment présenter I'hélibolide de maniére innovante ?

Réalité augmentée

| Présentation de I'activité I

La réalité augmentée désigne les systé-
mes informatiques qui rendent possible la super-
position d'un modéle virtuel 3D ou 2D congu par
ordinateur dans un environnement ou un paysage
réel.

La multiplication des moyens informatiques
portables, tels que les smartphones ou les tablet-
tes, a permis un développement rapide de cette
technologie.

Dans cette activité, aprés avoir découvert
le principe et I'intérét de la réalité augmentée,
vous allez la mettre en ceuvre pour présenter la
conception de votre hélibolide.

| Déroulement de ’activité I

s C e . Etape 1 1. Qu’est-ce que la réalité augmentée ?
L’activité comporte plusieurs P : -
étapes a réaliser dans I'ordre chrono- |
Ioglque. Etape 2 2. Conversion du fichier numérique
l
Etape 3 3. Transfert du fichier sur le serveur
Etape 4 4. Import du fichier sur la tablette




1. Qu’est-ce que la réalité augmentée ?
1.1 Lire la ressource Vidéo - Réalité augmentée
1.2 Selon-vous, qu’est ce que la réalité augmentée ? Répondre par une phrase

1.3 Donner deux exemples vus dans la vidéos de I'intérét de la réalité augmentée ?

1.4 Quels équipements sont nécessaires pour faire de la réalité augmentée ?



2. Conversion du fichier numérique

2.1 Démarrer Solidworks puis ouvrir votre
fichier hélibolide

§¥ Edition d'éducation de SolidWorks -
RGN Edition  Affichage

Insertion  Ckil:

[ D MNouveau. ..

= B’ Quwrir..,
) ﬂ Fermer

| Créer une mise en plan & partir de l'assem

q % Créer un assemblage & partir de 'assembl.

2.2 Choisir 'option Fichier / Enregistrer sous ...

i Publier un fichier eDrawings 2006

E H Enregistrer
[==

Enregistrer sous. ., k
ﬁ Enregistrer bouk

2.3 Enregistrer le fichier dans votre dossier Projet / Solidworks (1). Nommer votre
fichier sous la forme Nom_de_la_classe_numeéro_ilot (2). Choisir le type STL (3) puis
cliquer sur Options (4).

Enregistrer sous

Enregistrer dans : JE}SDlidworks v|a ﬂ' % [~
/

I e documents /
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Mo du fichier : |Nn:nm_de_Ia_cIasse_numém_TIot.STL | [Enregistrer]]

$

I e documents

Type: v| [ Annuler ]

Diesoripkion : / | |

3
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1&zeau

X

o
@ {Z&’
a g

g




2.4 Choisir une résolution Fine (5). Puis cocher I'option Enregistrer tous les compo-
sants ...(6). Cliquer sur OK (7).

Options d'export

Format de fichier |

IGES 5.5 Sorkie en kank que
STEP (%) Binaire () ascIn Unité: | Millimikres -
ACIs
Parasolid Fésalution
;?{ﬂL () Grossitre Diéviakion
VDA {E}Flne "',"'“"“""”"”"”"”“”“”“'
TIF / () Personnalisée Tolérance:
EDR.Ww il ’
PDF 5 Angle
Mortrer info STL avant d'enregistrer Tolérance:
Apercu
Me pas convertir les données de sortie STL en espace positif
[*]Enreqgistrer tous les composants d'un assemblage dans un seul fichier
[]wérifier les éventuslles interférences

Systéme de coordonnées de sorkie: | - par défaut | w |

7 _\[\ |
Ok t\% [ Annuler ] [ Aide

Touk restaurer

2.5 Cliquer sur Enregistrer (8).

Enregistrer sous @

Erwegistrer dans : |L§So|idworks v|{a T m-

&

ez documents
récents

l_-":|

m
=
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=

22

Mes documents Mam du fichier | Maom_de_la_classe_numéro_ilob STL

Type |STL "t
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2.6 Valider I'enregistrement final du fichier STL en cliquant sur Oui (9).

o
@

DERHES 2R
Yo B

Assernblages | ™| Esquisse 7 | Insérerdes
COMPOsants

) Triangles: 61920
. Taille fichier: 3096084 {Octets)

Format de fichier: Binaire

Enregistrer C:| SOLIDWORKSINOM_DE_LA_CLASSE_NUMERO_LOT.STL 7
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+- LA | Annotations
¥ @ Classeur de conception
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Q Flan de Face
Q Flan de dessus
¥ Plan de droice
I_, Jrigine

= % (Fy Chassis_1<1=

+-{%| Contraintes dans Mantage_9
LA Annotations
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2.7 Quitter Solidworks



3. Transfert du fichier sur le serveur

3.1 Aller sur le site http://augmentedev.com/fr/

3.2 Cliquer sur Se connecter (1).

® AUGMENT Cas d'é¢tudes Prix Traqueurs Aide L'Entreprise

Voir une Démo

i\&‘
h

D pp ore

Comment I'Oréal booste ses ventes avec
Augment

< >

3.3 Saisir helibolide comme username (2) puis saisir le mot de passe (a demander
au professeur) dans le champ Password (3). Cliquer sur Sign in (4).

(O AUGMENT

Sigﬂ in ’ New here| 2

Remember me 4



http://augmentedev.com/fr/

3.4 Sélectionner All models dans le menu (5) puis cliquer sur browse (6). Choisir le
fichier a charger depuis votre dossier Projet / Solidworks (7) et cliquer enfin sur Ouvrir (8).

EEX

€ | @ fugment USE, Incorporated (US] | https:/fmanager. augmentedey. com/model3ds || Q Rechercher ﬁ E ¥+ # @' L @ > # A =

A' | mo d e | S Organize

Drop your 2#p or zae file
here, or browse to upload a
model

Envoi du fichier
Regarder dans : |Lf)80|idw0rks v| Q G I
Mom

_de_la_classe_numéro_flot, 5TL

e
~

Mes documents

SUBSCRIBE NOW

Pazte de travail

Favoriz réseau 8 \

AN
Mo du fichier : |Nc-m_de_la_cla&&e_numérc-_TIc-t.STL Vl [ Cluserie
]
| ’ Antiller

https:/fmanager, augmentedey,comimodel3ds

Fichizrs de type : | Tous les fichiers A

3.5 Attendre le chargement du modéle. A la fin du chargement, cliquer sur Save and
publish (9).

Add model Uploading model...

Your model is being uploaded 9

@ save and publish

)

3.6 Quitter le site



4. Import du fichier sur la tablette

4.1 Démarrer l'application Augment sur la tablette.

18 ®m &

Augment =&V =

4.2 Choisir Explorer (1) puis Se connecter (2).

~ O

Trending Favorites

Catégories

=

Merchandising @ oo

Se connecter

Scanner >

Architecture

Explorer >

Tutorial >

Notions de base >




4.3 Saisir le Nom d’utilisateur (3) et
le Mot de passe (4) puis valider par OK (5). helibolide

4 SE CONNECTER

MOT DE PASSE OUBLIE ?

5 \

D) 2| 5| 3| 63 | K | A 6 B |
a2 Je J{r JLe Jlly Julli fo){o (i
[alls JallrNollnlljNKNijmpod

CNOBENDONEE®
ET 3 R W

=2 [
@ teiivoice

4.4 Choisir votre modele dans le menu
(6), placer le tracker (7) (étiquette a demander

A
@w _ au professeur) sous l'optique de la caméra et

visualiser votre modéle.

Helibolide 02 Helibolide 03

Helibolide 01 X

G AUGMENT
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Réalité augmentée

1.2 Qu’est ce que la réalité augmentée ?

1.3 Exemples de I'intérét de la réalité augmentée ?

1.4 Equipements nécessaires ?



