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Connaissances N° Capacités a acquérir NT *
Réaliser un schéma, un dessin scientifique ou techni-
Représentgtion structurelle. Modéli- 411 |queparune reprégentatio_n r}umérique.é I'aide d’'un 3
sation du réel. logiciel de conception assistée par ordinateur, en res-
pectant les conventions.
BO ou Référentiel : BO spécial n°6 du 28 Aoiit 2008
*NT : Niveau Taxonomique (1 : Information / 2 : Expression / 3 : Maitrise d’outils)
SITUATION DANS L’ANNEE : « Selon la date de démarrage du projet - Etape 3/5
PREREQUIS : « /
DUREE : «» 2 séances de 2 heures
SUPPORTS :
DOCUMENTS : « TPWorks
AUDIO-VISUELS : Projecteur et vidéo projecteur
AUTRES : » Solidworks
BIBLIOGRAPHIE : « /
LIENS : Sources : /
o Travaillen classe eptiéye Vidéoprojec-
1 Activation Réaliser en dlrec;iggedessm simple de Dia;%:;ma / 15 mn
Présentation de I'activité Solidworks
Travail en ilot
2 Fludede e e e S ot restiverueSGPPE L  ak

piéce prismatique, un enlévement de TPWorks
matiére et une piéce de tdlerie.

Fiche de séquence — TECHNOLOGIE COLLEGE



SITUATION
DECLENCHANTE :

Dessiner en direct sous SW un volume pris-
matique ou de révolution.
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| Présentation de I'activité I

La réalisation d’'un croquis & main levée \\>
est 'une des premiéres étapes d’un projet. Ce- y

pendant, on peut améliorer la phase de concep-
tion préliminaire en utilisant un logiciel de Dessin
Assisté par Ordinateur - appelé communément
DAO.

EXERCICE 2

EXERCICE 1

\x\},
EXE%\Ei
Le logiciel Solidworks est parfaitement ] °
adapté pour représenter des piéces ou des mé- A
canismes sous forme de volumes. Ex?cfu

o

EXERCICE 6

Dans cette activité, on s’initie aux principa-
les fonctions du logiciel.
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Découverte des principales fonctions de Solidworks

Durée indicative : 1 heure

1.1 Démarrer le logiciel Solidworks, puis suivre les 3 vidéos de la Ressource - Initiation a Solidworks
afin de réaliser :

. Un volume prismatique.
. Un épaulement a partir du volume prismatique précédent.
. Une tble pliée.

Durée indicative : 3 heures maxi

1.2 Réaliser la série d’exercices proposés.

EXERCICE 2 W J J
EXERCICE 1 o —

EXERCICE 4

XERCICE 5

EXERCICE 6
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Dessiner le cube percé en respectant les consignes ci-dessous :

Mode opératoire

Représenter I'esquisse avec sa cotation | Extruder sur une hauteur de 50 mm
(Origine au centre du carré)
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Représenter I'esquisse avec sa cotation | Réaliser un enlévement de matiére a
travers tout.
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Réaliser I'’équerre en respectant les consignes ci-dessous :

Mode opératoire

Représenter I'esquisse avec sa cotation | Extruder sur une hauteur de 40 mm
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Représenter I'esquisse avec sa cotation | Réaliser un enlevement de matiere a
travers tout.
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Réaliser I'’équerre en respectant les consignes ci-dessous :

Mode opératoire

Représenter I'esquisse avec sa cotation | Réaliser un enlévement de matiére a
travers tout.

10
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Réaliser I'’équerre en respectant les consignes ci-dessous :

Mode opératoire

Représenter I'esquisse avec sa cotation

=

Extruder sur une hauteur de 14 mm

Représenter I'esquisse avec sa cotation

Extruder sur une hauteur de 8 mm

Réaliser 2 chanfreins de 1 mm
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Mode opératoire

Représenter I'esquisse avec sa cotation | Réaliser un enlévement de matiere
sur une profondeur de 2 mm

I T T
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Réaliser la plaque du jeu de morpion en respectant les consignes ci-dessous :

Mode opératoire

Représenter I'esquisse avec sa cotation | Extruder sur une hauteur de 10 mm
1
3
L
Représenter I'esquisse avec sa cotation | Réaliser un enléevement de matiére a
travers tout.
2
10
3
9 L
Dupliquer I'étape |58
précédente par V) X) 2)
répétition linéaire; - = -
Direction . =
7, || Aréte<l>
oy | 15.00mm -
I -
388 Reépétition linéaire | oeeonz -
3 7, || Aréte<Zs
«fy | 15.00mm =
Ik .
ertor do o forct
D dargine iquament.
Fonctions & répéter o
nak.-Exkru, 1
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Réaliser le pion du jeu de morpion en respectant les consignes ci-dessous :

Mode opératoire

Représenter I'esquisse avec sa cotation, puis créer le volume par révolution

®
x
i T 5
— 10 —
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5.50

Modifier la couleur de la piéce
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Réaliser I’'assemblage du pion sur la plaque en respectant les consignes ci-
dessous :

Mode opératoire

Créer un document de type assemblage et insérer les composants plaque et
pion

r*

Inzérer des

COMposants l_//) gj ?)—9

Message e

Sélectionmez une piéce ou un assemblage &
insérer, puis placez le composant dans la
zone graphique. Utilisez la punaise pour
insérer plusieurs copies du méme composant
ou de composants différents,

1 Appuyez sur e bouton OK pour insérer un
composant & l'origine,

Pitcelassemblage & insérer -

Documents ouverts:
% Pian
% Flague

Parcaurit, ..

Installer le pion dans la plaque grace a I'outil Contrainte

Cantrainte
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Réaliser I’'assemblage du pion sur la plaque en respectant les consignes ci-
dessous :

Mode opératoire

Dupliquer I'étape précédente par répétition linéaire

E] |.ﬁ.réte=:1:=-@F‘Iaque-1 |
o | 15.00mm |

"

g |

.

3 Direction 2 .

E] |.ﬁ.réte~::2:=-@F‘Iaque-1 |
g | 15.00mm |
L

a
=
n
3 | 3
-
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] Répétition de |la Fonction d'origine
uniquernent

Composants 3 répéker -~

% Fion=1x>




