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Enjeu : Le projet de technologie mené en classe de troisieme est relatif a la réalisation d’'un engin
roulant propulsé par une hélice nommé Hélibolide . Dans ce projet, chaque équipe ou 1lot a pour ob-
jectif final de fabriquer cet engin en correspondance avec une thématique choisie et ce, afin de parti-

ciper a concours se déroulant en fin d’'année scolaire et comportant 3 épreuves.

Parmi ces épreuves, I'une d’entre-elles dite de dossier numérique, permet aux éléves de pré-
senter le déroulé de I'année scolaire, le theme choisi mais aussi le site internet créé pour illustrer les
travaux menés.

Beaucoup de paramétres et de données (théme, nom du bolide, paramétres de connexion ...)
doivent étre mémorisées par les participants. Souvent préoccupés par différentes taches, beaucoup
d’éléves oublient ces données essentielles.

Problématique : Comment réaliser une application pour Smartphone permettant aux équipes du
concours Hélibolide de mémoriser tous les éléments indispensables a la réalisation du projet ?

w% THEMES **

Développement durable

Sciences et société

Corps, santé et sécurité

Information, communication, citoyenneté

Culture et création artistiques

Monde économique et professionnel

Langues et cultures de I'Antiquité

Langues et cultures régionales et étrangéres

Enseignements Pratiques Interdisciplinaires / TECHNOLOGIE COLLEGE
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| 1 Présentation du projet I
SAMEUNG

L'un des projets de technologie mené en classe de troisieme
est relatif a la réalisation d’'un engin roulant propulsé par une hélice LS
nommeé Hélibolide .

Dans ce projet, chaque équipe ou flot a pour objectif final de I
fabriquer cet engin en correspondance avec une thématique choisie et |
ce, afin de participer & concours se déroulant en fin d'année scolaire MY

et comportant 3 épreuves. BOLIDE

Parmi ces épreuves, I'une d’entre-elles dite de dossier numéri-
gue, permet aux éléves de présenter le déroulé de I'année scolaire et
le theme choisi au travers d’un site internet créé pour illustrer les tra-
vaux meneés.

Mon théme
Mon site
Wan équipe

Guitter

Beaucoup de paramétres et de données (theme, nom du bolide,
parametres de connexion ...) doivent étre mémorisées par les partici-
pants. Souvent préoccupés par différentes taches, beaucoup d’'éléves
oublient ces données essentielles.

Le projet consiste a réaliser une application Android destinée

aux participants du projet afin de mémoriser les données et parameé-
tres de connexion.

| 2 Expression fonctionnelle du besoin I

2.1 Enoncé du besoin

Données et para-
metres de
connexion

Participants au
concours
Hélibolide

i it-il ?
A qui rend-il service ? Sur quoi agit-il

Application
pour
Smartphone

Dans quel but ?

Aider les participants & mémo-
riser les données et les para-
metres de connexion
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| 3 Analyse fonctionnelle du besoin I

3.1 Identification des fonctions

Données et pa-
rametres de

connexion

Mémoire de

Smartphone
FP1 stockage

FC1 FCS

FC2

Application
pour
Smartphone

FC3

Participants au
concours

Ergonomie
Hélibolide

FC4

FC6

Plateforme de

chargement

FP1 Aider les participants a mémoriser les données et les parametres de connexion

FC1 Etre compatible avec le Smartphone

FC2 S’adapter au Smartphone

FC3 Etre facile d'utilisation

FC4 Etre agréable a I'ceil

FC5 Occuper peu de place en mémoire interne
FC6 Etre téléchargeable
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3.2 Caractérisation des fonctions
Fonction Critéres Niveau Flexibilité
Nombre d’écrans de I'application 4 FO

3 Boutons interactifs

pour accéder aux FO

écrans de données

Contenu de I'écran d’accuell

1 Bouton interactif

pour quitter FO
I'application

] o . 1 Bouton interactif

FPl_ Aider les parftmpants a mé- par écran pour re-
moriser les données et les para- tourner  I'écran FO

metres de connexion d'accueil

Nom du théeme FO
Contenu des écrans de données Nom du bolide FO
Nom du site FO
Photos des membres F3

Noms et prénoms
FO

des membres
Fonction Critéres Niveau Flexibilité
FC1 Etre compatible avec le Compatibilité Android Fo
Smartphone
FC2 S’adapter au Smartphone Tallle des éléments graphiques Adaptée aux dimen- F2
sions du Smartphone
EC3 Etre facile dutilisation Taille des éléments interactifs de | Adaptée aux mains F1
type bouton humaines
Image écran d’accueil Logo de I'application F2
FC4 Etre agréable a l'ceil Police des caractéres Par défaut FO
Taille des caractéres Adaptée a I'ceil hu- FO
main
s OCCL,]per. peu 20 PETEE & Taille de I'application <10Mo FO
mémoire interne

FC6 Etre téléchargeable Format de chargement apk FO

Classes de flexibilité

FO : flexibilité nulle : fonction impérative

F1 : flexibilité faible : fonction peu négociable

F2 : flexibilité bonne : fonction négociable

F3 : flexibilité forte : fonction entierement négociable
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| 4 Description graphique de I'application I _

Composition
. Un écran d’accueil principal (Menu général)
. Trois écrans secondaires (Données)

Sur I'écran d’accueil :

. Une image contenant le logo de I'application

. Trois boutons permettant d’accéder aux trois
écrans de données

. Un bouton pour quitter I'application.

Logo

membres de I'équipe
. Un bouton pour retourner sur la page d’accuell

Nom du
théme

Nom du
bolide

bRetour Menu

0

=

e

. 4
Mon theme Nom du
site
. Clic —~
Mon site Accés au site ]
\ Clic
Mon équipe Clic =Retour Menu
\\
Clic )
< Quitter _
= ) =
Q. Portrait ou Portrait ou
/0 avatar avatar
Sur I'écran de données Mon théme : cleve 1 gleve 2
. Une zone de texte contenant le nom du théme | Bt raRER ” et et PraREH2 |
. Une zone de texte contenant le nom du bolide
) ; Portrait ou Portrait ou
. Un bouton pour retourner sur la page d’accuell e avatar
éléve 3 éléve 4
Sur I'écran de données Mon site :
. Une zone de texte contenant le nom du site m et Prénom3_[| om et Prénom 4
. Un bouton pour accéder au site \ Portrait ou
. Un bouton pour retourner sur la page d’accueil ;‘g“’teag
Sur I'écran de données Mon équipe : Nom et Prénom 5
. Des images (Portraits, photos ou avatars) pour chaque N
membre de I'équipe Retour Menu
. Des zones de texte contenant les noms et prénoms des
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| Annexe - Exemple final I

Mickey Mouse
et son Heélimouse

Retour henu

M’Y' (/ \
BOLIDE WWW. sti2d|.net/7
Accéder au i L

Maon thérme —" g

g 210 W U

Mon site =

<+

Mon eguipe

Qiitter

Morm et Prénorm 1 MNom et Prénom 2

om et Prénom §

tour Menu




