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Quelle distance
* de Nivelle a Mortagne ?
» de Nivelle a Saint-Amand ?
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En fonction du moyen de transport utilisé, quel est
I'impact environnemental d’'un éleve se rendant au

- college ? -







Ecomob’

On souhaite réaliser un programme informatique permettant de calculer
automatiquement la pollution produite en fonction du nombre de km
parcourus et du moyen de locomotion emprunté dés lors qu’on appuie sur
I'une des 5 touches du clavier d’un ordinateur (pavé directionnel et barre
- d’espace). -
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Comment programmer ?
Démonstration ... =3
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Dés que le compteur a atteint 10 km alors le
compteur repasse a 0
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Dans un deuxieme temps,
on souhaite déclencher les
événements - images et
km -, non plus en agissant
sur le clavier, mais en
touchant une maquette
gue nous avons fabriquée




